INFORMATYKA- ZAKRES PODSTAWOWY
Cele ksztatcenia - wymagania ogolne

I. Rozumienie, analizowanie narozwigzywanie problemow na bazie logicznego na abstrakcyjnego myslenia, myslenia
algorytmicznego na sposobdw reprezentowania informacji.

Il. Programowanie narozwigzywanie probleméw zwykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:
uktadanie na programowanie algorytmoéw, organizowanie, wyszukiwanie na udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi na sieciami komputerowymi,w tym: znajomos$¢ zasad
dziatania urzadzen cyfrowych na sieci komputerowych oraz wykonywania obliczeh na programoéw.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja nawspétpraca w grupie, w tym w Srodowiskach
wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa na zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji na ochrony danych, praw
wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji nanorm wspotzycia spotecznego, ocena zagrozeh zwigzanych
ztechnologig naich uwzglednienie dla bezpieczeristwa swojego na innych.

Tres$ci nauczania - wymagania szczegétowe
I. Rozumienie, analizowanie na rozwigzywanie problemow.

Zakres podstawowy. Uczen:

1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapéw myslenia komputacyjnego
(okreslenie problemu, definicja modeli napoje¢, znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie na testowanie
rozwigzania).

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw zréznych dziedzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz
algorytmy:

a) naliczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentaciji liczb miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi,
dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD na NWW,

b) natekstach: poréwnywania tekstow, wyszukiwania wzorca w tekscie metoda naiwng, szyfrowania tekstu metoda
Cezara na przestawieniows,

c) porzadkowania ciggu liczb: przez wstawianie na metoda bagbelkows,

d) wydawania reszty najmniejsza liczbg nominatow,



e)
f)

obliczania wartosci elementéw ciggu metoda iteracyjna na rekurencyjna,
w tym wartosci elementow ciggu Fibonacciego.

3) wyrdznia w problemie podproblemy nacharakteryzuje: metode potowienia, stosuje podejscie zachtanne
na rekurencje;

poréwnuje dziatanie réznych algorytmoéw dla wybranego problemu,

analizuje algorytmy na podstawie ich gotowych implementacji;

sprawdza poprawnos¢ dziatania algorytmow dla przyktadowych danych

Il. Programowanie na rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera na innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

projektuje na programuje rozwigzania problemow z réznych dziedzin, stosuje przy tym: instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne na logiczne,

instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami nabez parametrow, testuje poprawnosc
programow dla réznych danych; w szczegdlnosci programuje algorytmy z punktu [.2);

do realizacji rozwigzan problemow prawidtowo dobiera Srodowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby,
wykorzystuje réwniez elementy robotyki;

1)
2)

3)

a)
b)

c)

przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujac sie wybranymi aplikacjami:

projektuje modele dwuwymiarowe natrojwymiarowe, tworzy naedytuje projekty w grafice rastrowej
na wektorowej, wykorzystuje rézne formaty obrazdw, przeksztatca pliki graficzne, uwzgledniajac wielkosé
na jakosé obrazow,

opracowuje dokumenty ordéznorodnej tematyce, wtym informatycznej, naorozbudowanej strukturze,
postugujac sie przy tym konspektem dokumentu,

dzieli tekst na sekcje na kolumny, tworzy spisy tresci, rysunkdw na tabel, stosuje wtasne style na szablony,
pracuje nad dokumentem w trybie recenzji, definiuje korespondencje seryjna,

gromadzi dane pochodzace z réznych Zrédet w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzysta z réznorodnych funkcji
arkusza w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku kryteridow, dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych, analizuje dane, korzystajac z dodatkowych narzedzi, wtym ztabel nawykreséw
przestawnych,

wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy danych opartej naco najmniej dwéch tabelach, definiuje relacje,
stosuje filtrowanie, formutuje kwerendy, tworzy na modyfikuje formularze, drukuje raporty,

tworzy rozbudowane prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik multimedialnych, ustala parametry pokazu,



tworzy strone internetowg zgodnie ze standardami, wzbogacona tabelami, listami, elementami dynamicznymi,
postuguje sie arkuszem stylow, korzysta z oprogramowania na serwisdw przeznaczonych do tworzenia stron;
potrafi opublikowa¢ wtasng strone w internecie;

wyszukuje w sieci potrzebne informacje na zasoby, ocenia ich przydatnos$é oraz wykorzystuje w rozwigzywanych
problemach.

I1l. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi na sieciami komputerowymi.
Zakres podstawowy. Uczen:

1)

ogLsen

7)

zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych na towarzyszgcego im oprogramowania;

objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych na korzysta z ich mozliwosci;

rozwigzuje problemy, korzystajgc z réznych systemow operacyjnych;

charakteryzuje sie¢ internet, jej ogélng budowe na ustugi;

opisuje podstawowe topologie sieci komputerowej;

przedstawia na poréwnuje zasady dziatania na funkcjonowania sieci komputerowej typu klient-serwer na peer-
to-peer;

opisuje sposoby identyfikowania komputeréw w sieci.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.
Zakres podstawowy. Uczen:

1)

aktywnie uczestniczy w realizacji projektow informatycznych rozwigzujgcych problemy zréznych dziedzin,
przyjmuje przy tym rézne role w zespole realizujgcym projekt na prezentuje efekty wspdlnej pracy;

podaje przyktady wptywu informatyki natechnologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia osobistego
na zawodowego; korzysta z wybranych e-ustug;

przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw na komunikacje spoteczna;

objasnia konsekwencje wykluczenia na pozytywne aspekty wtaczenia cyfrowego;

przedstawia korzysci, jakie przynosi informatyka natechnologia komputerowa osobom o specjalnych
potrzebach;

bezpiecznie buduje swdj wizerunek w przestrzeni medialnej;

przedstawia trendy w historycznym rozwoju informatyki na technologii oraz ich wptyw na rozwdj spoteczenstw;
poszerza na uzupetnia swojg wiedze, korzystajgc z zasobéw udostepnionych na platformach do e-nauczania.

V. Przestrzeganie prawa na zasad bezpieczenistwa.
Zakres podstawowy. Uczen:



postepuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczgcymi: ochrony danych osobowych,
ochrony informacji, prawa autorskiego na ochrony wtasnosci intelektualnej w dostepie do informacji; jest
swiadomy konsekwencji tamania tych zasad;

respektuje obowigzujagce prawo nanormy etyczne dotyczace korzystania narozpowszechniania
oprogramowania komputerowego, aplikacji cudzych na wtasnych oraz dokumentéw elektronicznych;

stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, PIN), danych na bezpieczeristwa
systemu operacyjnego;

objasnia role szyfrowania informacji;

opisuje szkody, jakie moga spowodowadé dziatania pirackie w sieci, w odniesieniu do indywidualnych oséb,
wybranych instytucji na catego spoteczenstwa.



Wymagania edukacyjne na poszczegélne oceny - INFORMATYKA

*Dang ocene otrzymuje uczen, ktdéry spetnia kryteria ocen nizszych

Dziat Ocena Ocena dostateczne* Ocena dobra* Ocena bardzo | Ocena celujaca*
dopuszczajaca dobra*
KLASA 1
Urzadzenia Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
komputerowe e wymienia identyfikuje wersje | © wymienia urzadzenia | e charakteryzuje projektuje
w sieci urzadzenia systemu operacyjnego wchodzace w sktad poszczegblne na opisuje
mobilne zaliczane swojego smartfona sieci komputerowej, elementy systemu topologie sieci
do systemow (komputera), e wymienia operacyjnego, komputerowej,
komputerowych, wyjasnia réznice nawyjasnia zadania | e opisuje dziatanie uwzgledniajgc
e wymienia pomiedzy bezwzgledng systemu systemu rodzaj medium
elementy budowy nawzgledng sciezka operacyjnego, operacyjnego, transmisyjnego,
systemu dostepu, e umiejgtnie korzysta | e opisuje urzadzenia
operacyjnego, rozumie pojecie serwera, zMenedzera zadan defragmentacje aktywne
e sprawdza opisuje zasady w systemie Windows dysku, (przetaczniki,
na wymienia bezpiecznego korzystania podczas zamykania | ¢ wymienia routery, punkty
atrybuty pliku, z systemu operacyjnego, aplikaciji, na opisuje dostepowe), oraz

e wyjasnia
koniecznosc¢
tworzenia
bezpiecznych
haset,

e wymienia metody
zabezpieczania
danych
na komputerze,

e uruchamia
Menedzera zadan
w systemie
Windows,

wyjasnia, jak zatozyé
konto uzytkownika
W uzywanym przez siebie
systemie operacyjnym,

konstruuje bezpieczne
hasta,

kopiuje  dane celem
stworzenia kopii
zapasowej

na zewnetrznym nosniku,
wyjasnia pojecia
procesora

e opisuje narzedzie
oczyszczania dysku,

zastosowania
sieci internet,

diagnozuje stan
potaczen
internetowych,

przydziat adreséw
IP.
konfiguruje

podstawowe
urzadzenia
sieciowe (np.
router Wi-Fi)

z poziomu panelu
administracyjneg
o0 — zmienia SSID,
hasto, kanat,
filtracje MAC, typ
zabezpieczen itp.




wymienia
problemy, jakie
mozna napotkacé
podczas

korzystania

z komputera,
przestrzega zasad
bezpieczenstwa
pracy przy
komputerze.
wyjasnia pojecia:
sieci
komputerowe

na urzadzenia
sieciowe

e wyjasnia

pojecia
fragmentac;ji

na defragmentac;ji dysku,
definiuje pojecie systemu

operacyjnego,
wymienia na opisuje
rodzaje szkodliwego

oprogramowania,

e wyjasnia rdéznice
miedzy rodzajami
sieci
komputerowych

Grafika
komputerowa

zna podstawowe
przeznaczenie

programu GIMP
(grafika rastrowa),
potrafi uruchomié

program

na otworzy¢ plik
graficzny,

umie zastosowac
proste narzedzia
(np. zaznaczenie
prostokatne,

pedzel, gumka).
potrafi zapisac
plik graficzny

zZna podstawowe
narzedzia programu GIMP
na potrafi je nazwac,

umie wykonaé proste
czynnosci edycyjne
samodzielnie:
zaznaczenie, wyciecie
fragmentu, zmiana
koloru,

potrafi doda¢ warstwe
na wykonacé¢ proste
operacje nawarstwach
(np. przesungé, zmienic
nazwe),

umie dodac tekst

do obrazu na zmienic¢ jego

zna na poprawnie
uzywa
podstawowych
narzedzi GIMP-a,
takich jak:
- zaznaczanie
prostokatne

na eliptyczne,

— narzedzie rozdzki
na zaznaczenie
wedtug koloru,
- pedzel, gumka,
wypetnienie,
gradient,

umie pracowac
z warstwami- potrafi:

wycina dowolne
elementy z obrazu
rastrowego,
wykonuje projekty
graficzne,

tworzy animacje
(np. wformacie
GIF)

z wykorzystaniem
warstw jako klatek
animacji, stosujac
efekty przejsé,
dziata twoérczo
nazgodnie

z zasadami
estetyki

e tworzy autorskie,
zaawansowane
projekty graficzne
zuzyciem wielu
warstw, masek
na efektow.

e stosuje
zaawansowane
techniki  retuszu
zdjeé, wtym:

- usuwanie
obiektow ze
zdjecia
(klonowanie,
wypetnianie  wg
otoczenia),




w domyslnym

formacie,
wykonuje proste
czynnosci
edycyjne pod
kierunkiem

nauczyciela (np.
Zmiana rozmiaru,
zapis pliku),
korzysta

z instrukciji
nauczyciela

na materiatéw
pomocnhniczych
przy wykonywaniu
zadania,

podstawowe wtasciwosci
(rozmiar, kolor, czcionke),
potrafi skadrowac¢ obraz,
dopasowacd rozmiar
na zapisa¢ go w formacie
PNG lub JPG.

wykonuje zadanie
graficzne wedtug
instrukcji krok po kroku,
rozumie rdéznice miedzy
formatami zapisu plikdw

graficznych (XCF
a JPG/PNG),

skaluje nakadruje obraz,
dostosowujac go

do zadanego rozmiaru,

- tworzy¢ nowe

warstwy,

- zmieniadé ich
kolejnosé,

— zmienia¢ tryby
mieszania

na przezroczystosé
(opacity).

wykonuje
podstawowe korekty
zdjecia, takie jak:
— zmiana jasnosci
na kontrastu,

- automatyczne
dopasowanie
koloréw,

- kadrowanie
nazmiana rozmiaru
obrazu,

umie dodac
na edytowa¢  tekst
w obrazie - zmienia

czcionke, rozmiar,
kolor na pozycje
tekstu,

zapisuje projekt
w formacie XCF oraz
eksportuje  gotowag

grafike do typowych
formatéw graficznych
(np. JPG, PNG),

wykonuje zadania
zgodnie z instrukcjg —

projektowania -
np. umiejetnie
dobiera kolory,
kompozycije,
typografie.

tworzy

na modyfikuje
maski warstw
na kanatéw alfa,
wykorzystuje
zaawansowane
narzedzia selekcji
na Sciezek, np.:
zaznaczenie
oparte na kolorze,
ksztatcie lub
kanale alfa,
samodzielnie
poszukuje

na wykorzystuje
nowe funkcje lub
wtyczki GIMP-a




np. przygotowuje
plakat, kolaz lub

prostg grafike
reklamowa wedtug
podanych
wytycznych,

potrafi zapisad
na odczytac plik
projektu, postugujac
sie odpowiedniag

strukturg folderéw,
zna réznice miedzy
grafika rastrowag
a wektorowa

na potrafi  wskazac
przyktady ich
zastosowania.
postuguje sie GIMP-

em zgodnie
zzasadami estetyki
projektu - dba
o czytelnosé,
kontrast, uktad
elementodw,

stosuje proste filtry
na efekty (np.
rozmycie, cien,

kontur), rozumie ich
dziatanie na potrafi
ich uzyé w projekcie
graficznym.




Cztowiek
atechnologia

wyjasnia pojecie
sztucznej
inteligenciji,
opisuje, czym jest
chmura
obliczeniowa,
wymienia
zastosowania
automatoéw

na robotoéw,
podaje przyktady
wykorzystania
druku 3D,

zna na opisuje
zagrozenia
wynikajgce

Z rozwoju
technologii,
,wyjasnia pojecie
cyfrowej
tozsamosci,
wymienia
sposoby
uwierzytelniania
uzytkownikéw e-
ustug,

wskazuje miejsca
wystepowania e-
zasobow,
rozrdznia
wyszukiwarki od
przegladarek
internetowych,

wyjasnia
pomiedzy
arozszerzonag
rzeczywistoscia,
wyjasnia pojecia: prawo

réznice
wirtualng

autorskie, licencja, N-
etykieta

rozrdznia na definiuje
pojecia wolhego

na otwartego
oprogramowania,
rozréznia typy domen
(krajowe, funkcjonalne),
opisuje budowe adresu
URL,

wyjasnia, czym sg e-
ustugi,
wyjasnia, czym sag e-
zasoby,

wyjasnia pojecie licencji
Creative Commons,
wymienia wiarygodne
zrédta informacji w sieci
internet,

wyjasnia, jak sprawdzi¢
wtasciciela serwisu
internetowego,

opisuje pojecie cyfrowej
tozsamosci,

wymienia zasady
komunikaciji w sieci
internet (netykieta),

e opisuje
zastosowania
rzeczywistosci
wirtualnej
narozszerzonej,

e podaje cechy
réznych rodzajow
licencji
oprogramowania,
stosuje symbole
na wyrazenia
w wyszukiwarkach
internetowych,

e wymienia naopisuje
urzadzenia sieciowe,

e opisuje sieci
komputerowe ze
wzgledu na zasiegich
dziatania,

e okresla relacje
miedzy podmiotami
rynku e-ustug,

e korzysta z wybranych
e-ustug,

e wymienia
ochrony
osobowych,

e oOpisuje
zastosowania
technologii
komputerowej
w réznych
dziedzinach zycia,

zasady
danych

wyjasnia zasady
stosowania prawa
autorskiego,

wyjasnia, jak
zwiekszyé swoje
bezpieczenstwo
W sieci poprzez
stosowanie
réznych technik,
opisuje pojecie
cyfrowej
tozsamosci,
wymienia zasady
komunikacji

w sieci internet
(netykieta),
wymienia
zagrozenia
wynikajgce ze ztej
komunikaciji

W sieci,

opisuje wptyw
rozwoju
technologii
nazmiany

w spoteczenstwie,
wymienia

na opisuje rodzaje
szkodliwego
oprogramowania,

omawia zasady
korzystania
z poszczegolnych

licencji CC,
na na stosuje
rézne sposoby

zabezpieczania
kont

stosuje
uwierzytelnianie
dwusktadnikowe




wyjasnia pojecia:
wykluczenie

na wtaczenie
cyfrowe,

podaje przyktady
negatywnych
zachowan w sieci
internet,

opisuje wptyw rozwoju
technologii na zmiany
w spoteczenstwie,

opisuje pojecie
cyfrowej tozsamosci,
wymienia zasady
komunikacji w sieci

internet (netykieta),
wymienia zagrozenia

wynikajgce ze ztej
komunikacji w sieci,
uruchamia strone
WWW na smartfonie,
opisuje wptyw
rozwoju technologii
na zmiany

w spoteczenstwie,
wymienia nha opisuje
rodzaje szkodliwego
oprogramowania,
opisuje rodzaje
atakow sieciowych,

Edytor tekstu
na prezentacje

korzysta

w podstawowym
zakresie

z formatowania
tekstow

w edytorze
tekstowym,
wymienia  etapy
pracy nad dobrym
wystapieniem
publicznym,
wymienia
programy
komputerowe

korzysta z szablonéw
w edytorze tekstow,
poprawnie stosuje style
nagtéwkowe,

poprawnie stosuje bloki
tekstowe,

ustawia marginesy
w dokumencie,
tworzy strone tytutowa

w dokumencie
tekstowym,

wyjasnia, jak przygotowac
dobre wystgpienie,

tworzy na modyfikuje
wtasne szablony oraz
style tekstowe,

dzieli tekst
na kolumny,

pracuje

z wielostronicowym
dokumentem,
wymienia cechy
dobrej prezentacji,
tworzy ciekawe
przejscia miedzy
slajdami,

wykorzystuje
narzedzia
wspotpracy
zdalnej,

korzysta

Z automatycznej
numeracji tytutéw
oraz tworzy spis
tresci,

tworzy spisy
ilustracji na tabel,
tworzy doktadny
plan wystgpienia
na dowolny temat,

wygtasza
prelekcje

na wybrany temat
zgodnie

z zasadami
dobrego
wystgpienia




do tworzenia e zna narzedzia, dzieki stosuje efekty
prezentacji ktérym mozna dobraé na slajdach
zestaw pasujacych prezentacji,
do siebie kolorow, umieszcza filmy
na sciezki audio
w prezentacji,
prezentuje
kompletny projekt
na forum klasy,
Arkusz wymienia e wprowadza  do arkusza pracuje  nadanych postuguje sie | e biegle postuguje
kalkulacyjny podstawowe dane réznego typu, zapisanych arkuszem sie arkuszem
zastosowania e Kkorzysta zréznych w obrebie réznych kalkulacyjnym kalkulacyjnym
arkuszy rodzajow  adresowania skoroszytow, w zakresie podczas
kalkulacyjnych, komboérek, pobierane dane omawianych rozwigzywania
wyjasnia pojecia | e tworzy proste formuty, zréznych Zrédet zagadnien, problemoéw,
zwigzane tgczgc funkcje arkusza na przetwarza je, importuje dane ze | e korzystazroznych
z arkuszem kalkulacyjnego, stosuje w arkuszu stron WWW, narzedzi (w tym
kalkulacyjnym: e kopiuje nawkleja dane funkcje: JEZELI, MAX, modyfikuje mobilnych)
komérka, migdzy komérkami, MIN, Dt, SREDNIA, zaimportowane podczas
kolumna, wiersz, | o kopiuje na wkleja formuty, przedstawia  dane dane, prezentacji,

adres komorki,
formatuje komaorki
arkusza,

stosuje  funkcje
do obliczen

w arkuszu,
zamienia zakres
komoérek wtabele
arkusza
kalkulacyjnego,

rozwigzuje proste zadania

obliczeniowe przy
pomocy arkusza
kalkulacyjnego,

okresla réznice miedzy

filtrowaniem

a sortowaniem danych,
wyszukuje  winternecie
dane niezbedne
do realizacji zadan,
tworzy tabele przestawne,

w postaci wykresoéw,

modyfikuje  wyglad
wykresow,

buduje tabele
przestawne

na podstawie tabel
arkusza oraz
zakresow danych,
stosuje style
w tabelach
przestawnych,

stosuje rézne typy
adresowania
komorek, wtym
réwniez
odwotujace sie
doinnych
skoroszytow,
buduje  ztozone
formuty

do rozwigzywania
zadan,




e wyjasnia, wjakim | e wyszukuje informacje | e grupuje, dobiera  wykresy
celu filtruje sie w tabelach przestawnych, rozgrupowuje oraz na interpretuje
dane, e tworzy wykresy w arkuszu filtruje daty naich podstawie
e wymienia kalkulacyjnym, w tabelach otrzymane wyniki,
przyktadowe e tworzy dokument gtéwny przestawnych, zarzadza danymi
rodzaje wykresow, korespondencji seryjnej, e interpretuje  wyniki adresatow
e zaznacza zakresy | e tworzy naedytuje baze uzyskane z tabel korespondencji
komorek oraz adresatéw przestawnych, seryjnej w arkuszu
niesasiadujace ze do korespondenciji e tworzy wykresy kalkulacyjnym,
sobg komérki, seryjnej, przestawne, wysyta
e formatuje e scala dokumenty seryjne | ® tworzy korespondencije
dokumenty do pliku na do wydruku, korespondencije seryjna za
tekstowe, np. seryjna, pomocg  poczty
korespondencje ¢ dodaje pola elektronicznej,
seryjna, do dokumentu wykonuje
e tworzy gtownego wszystkie zadania
korespondencje korespondencji wynikajace zroli
seryjng przy seryjnej, powierzonej mu
uzyciu kreatora, e modyfikuje baze w projekcie,
e podaje przyktady adresow pomaga
zastosowania korespondencji w pracach innym
korespondencji seryjnej, uczestnikom
seryjnej, e stosuje reguty projektu
warunkowe zespotowego,
do personalizacji
listéw seryjnych,
KLASA 2
Tworzenie e wymienia e zna na stosuje | e poprawnie tworzy poprawnie stosuje | ¢ samodzielnie
tresci na stosuje podstawowe  znaczniki strone WWW HTML na CSS planuje
internetowych podstawowe HTML (<html>, <head>, z uzyciem HTML (tabele, ramki, na realizuje
znaczniki  HTML <body>, <p>, <img>, <a>), na CSS (ramki, style kaskadowe). strone WWW od
na style CSS, podstaw - od




publikuje prosta
strone (np. plik
.html  ztekstem
na obrazem),
potrzebuje
pomocy przy
umieszczaniu

w sieci.

umieszcza na stronie
tekst nagrafike, stosuje
style CSS prosto,
rozpoznaje podstawowe
struktury - tabela, lista,
ramka,
publikuje

w Internecie
nauczyciela.

strong
Z pomocy

tabele, style
kaskadowe).

planuje uktad strony
— wpisuje teksty,
obrazy, animacje,
dzwigki.

korzysta z edytora

HTML, publikuje tzw.
»statyczng” strone.

dodaje elementy

responsywnosci
(np. media
queries,
elastyczne
obrazy).

opisuje  warstwy
modelu sieci,
protokoty
internetowe
(HTTP), domeny
na publikacje
zasobow.
korzysta

Z prostego edytora
HTML na publikuje
strone w sieci.

struktury po
publikacje.

projektuje
responsywne
uktady
dostosowane

do réznych
urzadzen.
korzysta
zsystemu CMS,
samodzielnie
instaluje

na publikuje
witryne

w Internecie.
tworzy ztozone
style CSS, stosuje
tabele, ramki
na zaawansowan
e efekty (np.
animacje, media
queries).
wyjasnia

na wykorzystuje
JavaScript

do tworzenia
dynamicznych
komponentow
strony.
dba
tresci

0 zgodnosé
Z prawem




na dobrymi
praktykami UX

Relacyjne bazy
danych

wyjasnia
podstawowe
pojecia zwigzane
zbazami danych:
tabela, atrybut,
rekord, pole,
wymienia
zastosowania baz
danych,
wspotpracuje

z grupg, realizujac
projekt,

samodzielnie omawia
budowe relacyjnej bazy
danych,

samodzielnie omawia
budowe tabeli jako bazy
danych w arkuszu
kalkulacyjnym,
samodzielnie
przygotowuje
do tworzenia
miedzy nimi,
wykorzystuje
fragmentatory
do filtrowania danych,
projektuje proste bazy
danych,

operuje w podstawowym
zakresie poznanymi
na lekcji narzedziami
programu MS Access,
tworzy bazy  danych
w programie MS Access,
pomaga innym cztonkom
grupy wwykonaniu ich
zadan,

testuje rozwigzania
wypracowane w grupie,

tabele
powigzan

wyjasnia pojecia
rekordu, pola
na atrybutu oraz
zasady tworzenia
powigzan miedzy
tabelami,

wyjasnia, jak
wprowadzaé¢  dane
do bazy,

tworzy zapytania
(kwerendy),
wyswietla dane
z kilku tabel
wykorzystuje opcje

Grupowanie wedtug
do agregacji wierszy
tworzy wykresy
przestawne
na podstawie
przestawnej,
tworzy tabele w bazie
danych na definiuje
relacje miedzy nimi,
wykorzystuje
narzedzia
komputerowe
wspomagajace
wspotprace nad
projektem
grupowym,

tabeli

projektuje rézne
powigzania
miedzy tabelami,
stosuje filtrowanie
wedtug  réznych
kryteridw,
przygotowuje
raport w postaci
dashboard

dba o czytelnosé
danych naogélna
kompozycje
raportu,

zarzagdza danymi
w bazie  danych
w programie  MS
Access,

bierze udziat
w projektach
zespotowych jako
lider projektu,
dobiera wykresy
na interpretuje
naich podstawie
otrzymane wyniki,
stosuje tabele
przestawne

do rozwigzywania
ztozonych zadan
z wykorzystaniem

duzych  zbioréw
danych,
poprawnie

interpretuje dane
z tabel
przestawnych,
stosuje  ztozone
reguty filtrowania
na personalizowa
nia

w korespondencji
seryjnej,
stosuje
narzedzia
do tworzenia
relacyjnych baz
danych,

rézne




prezentuje efekty
pracy nad projektem
grupowym,

Algorytmika

na programowa
nie w jezyku
Python

podaje przyktady
algorytmow
spotykanych

w codziennym
zyciu,

zapisuje algorytm
zwarunkami

W postaci listy
krokdéw,

omawia programy
wykorzystujgce
zZmienne
catkowitoliczbow
e,

zapisuje
dwucyfrowa
liczbe dziesietnag
w systemie
binarnym,
wyjasnia pojecia:
NWD, NWW,

omawia przynajmniej
dwie cechy poprawnego
algorytmu,

omawia na przyktadzie
algorytm wyzhaczania
pierwiastka
kwadratowego metoda
Herona,

zapisuje wybrane
algorytmy za pomoca

kodu zrédtowego,

uzywa zmiennych réznych
typow w programach
komputerowych,
zapisuje w kodzie
programu wywotania
funkciji, rowniez
w instrukcji wyjscia,
stosuje instrukcje wejscia
nawyjscia w wybranym
jezyku programowania,
stosuje instrukcje
iteracyjne w zapisie
algorytmow w postaci
listy krokéw,

zapisuje dwa rodzaje petli
w wybranym jezyku
programowania,

zapisuje algorytm
Herona w postaci
listy krokéw,

znajduje btedy
w kodzie zrédtowym
programu

na podstawie
informacji zwrotnych
z kompilatora,

tworzy program
sprawdzajacy
warunek tréjkata,
postuguje sie
W programowaniu
strukturg tablicy lub
listy,

buduje algorytmy
sprawdzajgce
podzielnos¢ jednej
liczby przez druga,
bada podzielnosé
liczb z uzyciem jezyka
programowania,

omawia wybranag
metode
sprawdzania, czy

liczba jest pierwsza,
zapisuje wybrang
metode sprawdzania

rozréznia zmienne
lokalne
nazmienne
globalne,
samodzielnie
tworzy programy
komputerowe

w wybranym
jezyku
programowania
do rozwigzywania
zadan
matematycznych
na fizycznych,
optymalnie
wykorzystuje
rézne rodzaje petli
w tworzonych
programach,
analizuje

na poprawia btedy
w kodach
Zzrédtowych
programoéw
napisanych przez
inne osoby,
omawia poznane
na lekcjach
algorytmy

ilustruje pojecie
sprawnosci
(efektywnosci)
algorytmu

na przyktadach,
rozwigzuje rézne
zadania przy
uzyciu wtasnych
algorytmow

na programow
komputerowych,
tworzy algorytmy
na programy
komputerowe

do konwersji
miedzy
systemami
liczbowymi,
wykonuje
dziatania

na utamkach za
pomoca
wtasnych
programoéw
komputerowych,
programuje
logiczna gre
komputerowa




stosuje w programach
petle,

wyjasnia pojecia:
najbardziej znaczacy bit,
drzewo decyzyjne,
najmniej znaczacy bit,
zapisuje trzycyfrowag
liczbe dziesietnag

w systemie binarnym,

zapisuje W postaci
dziesietnej liczby binarne,
wyjasnia pojecia: liczby

pierwsze na liczby
ztozone,
przedstawia metode

sprawdzania, czy liczba
jest pierwsza,
bada podzielnos$é liczb

w wybranym jezyku
programowania,
zapisuje algorytm

Euklidesa w postaci listy
krokéw,

stosuje podstawowe
konstrukcje  wybranego
jezyka  programowania

do implementacji
wybranych algorytmow.

pierwszosci
w postaci
jezyka
programowania,
tworzy program
realizujgcy algorytm
Euklidesa  w wersji
z dodawaniem,
tworzy program
komputerowy
dodajacy utamki.

funkciji

na uzasadnia,
dlaczego
spetniaja
dobrych
algorytmow,
tworzy
samodzielnie
programy

z wykorzystaniem
poznanych

na lekcjach
algorytmow,
réwniez z uzyciem
funkciji,

wyjasnia pojecia
liczb
doskonatych,
blizniaczych,
zaprzyjaznionych,
tworzy programy
realizujgce
dziatania

na utamkach,
realizuje algorytm
Herona

w wybranym
jezyku
programowania.

cechy

z interakcja

Z uzytkownikiem,
omawia pojecie
zasiegu
zmiennych

W programowaniu




‘ PSO ‘ Nowa edycja ‘ Klasa 3 Liceum i technikum

Przedmiotowy system oceniania. Wymagania edukacyjne

Na informatyce ocenia si¢ gtdéwnie zadania wykonywane w czasie pracy indywidualnej na lekcji (nalezy bra¢ pod uwage wykazanie si¢ okreslonymi umiejg¢tnosciami, wktadem pracy
i pomystowoscia), uczestnictwo w pracy zespolowej i umiejetno$é wspoltpracy, ogdlng aktywnosé, a takze systematycznosé. Mozna promowaé podejmowanie zadan dodatkowych oraz
udzial i osiagnigcia w konkursach zwigzanych z informatyka. Rzadziej przeprowadzamy sprawdziany, cho¢ mozna to zrobi¢ po zakonczeniu rozdzialow poswigconych arkuszowi kalku-
lacyjnemu, algorytmice i programowaniu. Kartkowki warto wykorzysta¢ do krotkich tematow, bardziej teoretycznych. Nie powinno tez zabrakna¢ samooceny ucznia, zwlaszcza podczas
realizacji projektéw. Ewaluacji nalezy dokonywacé na biezaco. Ocena konicowa powinna uwzglednia¢ osiagnigte efekty w porownaniu do zaktadanych celow.

Ocena celujaca (6) — uczen w wysokim stopniu opanowat wiedzg i umiejetnosci opisane w podstawie programowej, samodzielnie i bezbtgdnie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach
jest aktywny.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci 1 umiejetnosci opisane w planie wynikowym.
Ocena dobra (4) — uczen samodzielnie wykonuje wszystkie ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejgtnosci opisane w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen samodzielnie wykonuje tatwiejsze ¢wiczenia z podrgcznika, czasami z pomoca nauczyciela; stara si¢ pracowac systematycznie, robi postepy; posiada wiado-
mosci 1 umiejetnosci opisane w planie wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen wykonuje fatwe ¢wiczenia z podrecznika z pomoca nauczyciela; posiada wiadomosci 1 umiejetnosci opisane w planie wynikowym; ma problemy z systema-
tycznoscig, niemniej jednak nie przekresla to mozliwosci postgpow w ciggu dalszej nauki.

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Temat lekgji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

E-spoteczenstwo

1 Korzystanie E-ustugi ptatne i bezptatne. Profil zaufany, e-dowad, 2 * wyjasnia, czym sg e-ustugi, a takze wymienia i opisuje przyktadowe e-ustugi
z e-ustug mObywatel, podpis elektroniczny. Wykluczenie
cyfrowe. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

* wyjasnia zasady zatatwiania spraw urzedowych online

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« wyjasnia, czym sg podpis elektroniczny i profil zaufany, i opisuje, czym sie réznig

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« omawia, jak zatozy¢ profil zaufany
« wyjasnia pojecie wykluczenia cyfrowego

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

« przedstawia rozwigzania komputerowe/informatyczne wykorzystywane przez osoby o specjalnych
potrzebach (np. dostepnos¢ cyfrowa ustug, technologie asystujace)

 omawia zasade dziatania sprawdzania poprawnosci danych i poprawnie weryfikuje cyfre oraz sume
kontrolna dla podanych numerdw, np. PESEL-u czy kont bankowych

Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++

22A | Pozycyjne Zapisywanie liczb w réznych systemach. Przeliczanie 2 « 7 pomoca hauczyciela omawia sposob zapisu liczb w systemach pozycyjnych
systemy liczb z systemu dwojkowego na dziesiatkowy. ) ' —
liczbowe Przeliczanie liczb z systemu dziesiatkowego na 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajace]
dwojkowy. « samodzielnie omawia sposob zapisu liczb w systemach pozycyjnych

* wyjasnia system binarny zapisu liczb

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« przelicza liczby z systemu dwojkowego na dziesiatkowy

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« przelicza liczby z systemu dziesiatkowego na dwojkowy

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
= omawia sposob konwersji liczb miedzy dowolnymi systemami

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Liceum i technikum

Temat lekgji

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

33A | Rekurencjaiciag | Iteracja. Ciag Fibonacciego. 2 « 7z pomoca nauczyciela analizuje funkcje iteracyjna obliczania silni
Fibonacciego

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« z pomocg nauczyciela definiuje funkcje iteracyjng obliczania silni

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« samodzielnie analizuje obliczanie silni i definiuje funkcje iteracyjna obliczania silni
« oblicza kolejny element ciagu Fibonacciego

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« samodzielnie definiuje funkcje iteracyjna obliczania kolejnego elementu ciagu Fibonacciego

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« wykorzystuje poznany algorytm do rozwiazywania trudniejszych zadan dotyczacych ciagu Fibonacciego

4J4A | Przygotowanie Kolejne kroki opracowywania gry. Pisanie 2 = omawia sposob postepowania przy projektowaniu gry
gry i testowanie programoéw. Losowanie danych. ] ] —
Kolejne kroki opracowywania gry. Operacje na 3 * §peln|a krytgrla oceny dOPUSZanJQC?J .
napisach. Pisanie i testowanie programow. « implementuje gre na podstawie zapisu w podreczniku

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« wykorzystuje zmienne i ztozone struktury danych

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« wykorzystuje grafike z kodow ASCIl w implementacji gry
« wykorzystuje losowanie danych

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

W cyfrowym swiecie

5

Urzadzenia
komputerowe
w sieci

Przyktadowe systemy operacyjne i ich zastosowania.
Sieci komputerowe. Sposoby identyfikowania
komputerow w sieci.

2

proponuje nowe funkcjonalnosci i samodzielnie je implementuje

Z pomoca nauczyciela omawia rozne systemy operacyjne

3

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
krotko charakteryzuje sie¢ internet

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Liceum i technikum

Temat lekgji

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny dostatecznej
samodzielnie omawia rézne systemy operacyjne i ich zadania

spetnia kryteria oceny dobrej
sprawdza adres IP swojego urzadzenia

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
oblicza parametry sieci

6 Inteligentne
urzadzenia

Internet rzeczy. Planowanie inteligentnego domu.

Bezpieczenstwo.

wyjasnia, czym jest internet rzeczy

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
omawia urzadzenia w inteligentnym domu

spetnia kryteria oceny dostatecznej
opisuje wybrane aplikacje internetu rzeczy, np. aplikacje do monitorowania stanu zdrowia

spetnia kryteria oceny dobrej
projektuje inteligentny dom

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
opisuje zastosowanie internetu rzeczy w réznych obszarach

7 Sztuczna
inteligencja

Uczenie maszynowe i gtebokie. Zastosowania Al.
Korzysci i zagrozenia.

Z pomoca nauczyciela wyjasnia, czym jest sztuczna inteligencja

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyjasnia, czym jest sztuczna inteligencja

spetnia kryteria oceny dostatecznej
omawia, czym jest uczenie maszynowe i gtebokie

spetnia kryteria oceny dobrej
korzysta z chatbotow

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
omawia zastosowania sztucznej inteligencji
charakteryzuje korzysci i zagrozenia zwiazane z Al

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Temat lekgji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Projekt: zastosowania Al

8 Planowanie Generowanie i opracowywanie pomystow. Praca nad 2 7 pomoca nauczyciela wybiera temat projektu
projektu koncepcja projektu. Praca nad scenariuszem filmu.

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« samodzielnie wybiera temat projektu

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« okresla zadania i przydziat rol w projekcie

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
» opracowuje harmonogram prac

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« planuje i pisze scenariusz filmu

9 Nagrywanie Nagrywanie filmu. Tworzenie nowego projektu 2 « z pomocg nauczyciela nagrywa film
i wstepna edycja | w edytorze wideo, import materiatow. Umieszczanie - ' —
filmu zgromadzonych materiatéw na osi czasu, 3 * spefnia kryteria oceny dopuszczajacej

« nagrywa film

przycinanie.
« tworzy nowy projekt w programie do montazu

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« importuje nagrania wideo i audio do Playlisty

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« wykorzystuje o$ czasu do umieszczania nagran
e przycina nagrania

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« dodaje przebitki

10 Przygotowanie Definiowanie przej$¢ miedzy klipami. Dodawanie 2 « z pomocg nauczyciela definiuje przejscia pomiedzy klipami
filmu do napisow i muzyki. Eksportowanie projektu.
publikaciji

3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« definiuje przejscia pomiedzy klipami

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka
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Temat lekgji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« dodaje napisy do filmu

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
* przycisza muzyke na Sciezce audio

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« eksportuje gotowy projekt

1 Publikacja Tworzenie kanatu w serwisie YouTube. Publikowanie 2 * 7 pomoca nauczyciela tworzy kanat na YouTube
i prezentacja filmu w serwisie YouTube. Przygotowanie kart oceny i i .
projektu filmu i kart pracy w zespole. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

« tworzy kanat na YouTube

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
 omawia zasady publikacji filmow
« publikuje film

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« przygotowuje karty oceny kolezenskiej i samooceny
« publikuje film i rozpowszechnia film

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« przeprowadza oceng kolezenska filmu i samoocene
Bazy danych
1 Projektowanie Projektowanie tabeli z danymi. Klucz podstawowy 2 « z pomoca nauczyciela wyjasnia, czym jest relacyjna baza danych
relacyjnej bazy i klucz obcy. Tworzenie powiazan miedzy tabelami. ] ' —
danych 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

« samodzielnie omawia budowe relacyjnej bazy danych

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« wyjasnia pojecia rekordu, pola i atrybutu oraz zasady tworzenia powiazan miedzy tabelami

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« projektuje rézne powiazania miedzy tabelami
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Liceum i technikum

Temat lekgji

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
dba o wyeliminowanie redundancji w bazie

B Pozyskiwanie
i przetwarzanie
danych

Narzedzia do tworzenia baz danych. Pozyskiwanie
i opracowywanie danych. Analizowanie danych za
pomoca formularza.

z pomoca nauczyciela omawia budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie omawia budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wyjasnia, jak wprowadza¢ dane do bazy

spetnia kryteria oceny dobrej
stosuje filtrowanie wedtug roznych kryteriow

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
pobiera dane z wykorzystaniem edytora Power Query

14 taczenie tabel
i tworzenie
raportow

Tabele i zapytania. Grupowanie danych wedtug
kryteriow. Tworzenie raportow.

z pomoca nauczyciela przygotowuje tabele do tworzenia powiazan miedzy nimi

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie przygotowuje tabele do tworzenia powiazan miedzy nimi

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy zapytania (kwerendy), wyswietla dane z kilku tabel
wykorzystuje opcje Grupowanie wedtug do agregacji wierszy

spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy powiazania miedzy tabelami

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
analizuje powiazania | wyciaga wnioski

15 Interaktywne
raporty

Wykorzystywanie wykreséw przestawnych.
Tworzenie infografiki. Wizualizacja danych
z wykorzystaniem filtrowania.

filtruje dane

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje fragmentatory do filtrowania danych

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy wykresy przestawne na podstawie tabeli przestawnej

Autorzy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka

2 EDURANGA

© Copyright by WSiP



51

il Informatyka ‘ PSO ‘ Nowa edycja | Klasa 3 Liceum i technikum

Temat lekgji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« przygotowuije raport w postaci dashboard
« dba o czytelnos¢ danych i ogdlng kompozycje raportu

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« tworzy wizualizacje réznych raportow

16 Podstawy Praca w srodowisku 3D. Tworzenie modeli 2 « z pomocy nauczyciela pracuje w programie online do modelowania 3D
edycji grafiki z podanych ksztattéw. Przesuwanie, obracanie ] ' .
trojwymiarowej | i wyrownywanie obiektow. 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

« samodzielnie pracuje w programie online do modelowania 3D

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« tworzy proste modele, skaluje je i obraca
« wycina otwory w obiekcie

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« stosuje wyrownywanie i grupowanie do tworzenia modeli 3D

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* sprawnie tworzy zaawansowane modele 3D

7 Kompozycje Zapisywanie projektow w formatach do druku 2 « z pomoca nauczyciela projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru
zbryt 3D. Stosowanie duplikowania. Samodzielna nauka ] - —
projektowania. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

« samodzielnie projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru
« wykorzystuje przesuniecia, skalowanie i obroty do projektowania modeli 3D

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
« korzysta z samouczkéw do tworzenia nowych projektow

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« sprawnie tworzy nowe modele 3D
« korzysta z operacji duplikowania
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Liceum i technikum

Temat lekgji Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
sprawnie tworzy ztozone modele 3D

18 Od projektudo | Drukowanie w 3D. Projektowanie wtasnych wzoréw.
wydruku 3D Wiaczanie gotowych elementow.

z pomoca nauczyciela przygotowuje model do wydruku

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie przygotowuje model do wydruku

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wybiera filament do drukowania

spetnia kryteria oceny dobrej
drukuje model

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie przygotowuje zaawansowane modele 3D do wydruku

°

Tresci usuniete wedtug podstawy programowej z 2024 roku.
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Wymagania edukacyjne bedg indywidualnie dostosowywane w przypadku uczniéw posiadajgcych orzeczenie lub opinie poradni psychologiczno-
pedagogicznej, zgodnie z zaleceniami specjalistow.

W uzasadnionych przypadkach mozliwe jest rowniez wprowadzenie modyfikacji w wymaganiach dla ucznidow przezywajacych czasowe trudnosci (np.
zdrowotne, emocjonalne), na podstawie obserwacji nauczycieli, opinii specjalistow lub zespotu ds. pomocy psychologiczno-pedagogicznej. Kazde
dostosowanie powinno by¢ odpowiednio udokumentowane na wynika¢ z indywidualnych potrzeb ucznia.

Pozostate kwestie zwigzane z ocenianiem, klasyfikowaniem, promowaniem na egzaminowaniem zawarte sg w rozdziale 8 Statutu Szkoty



